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	Facoltà di Lettere e Filosofia

a.a. 2006/2007


Programma di insegnamento per l’anno accademico 2006/2007

Programma dell’insegnamento di 

(per gli insegnamenti mutuati indicare solo la denominazione dell’insegnamento)

SSD dell’insegnamento 



    CFU attribuiti all’insegnamento

	Corso/i di Laurea
	Anno di corso

	
	I
	II
	III

	X
	Lettere
	
	  X
	

	X
	Lingue e Culture Moderne Europee
	
	
	  X

	
	Operatore dei Beni Culturali
	
	
	

	X
	Scienze della Comunicazione
	
	
	   X

	
	Scienze della Formazione Primaria
	
	
	

	
	Linguistica, Filologia e Letteratura
	
	
	

	
	Nuove Tecnologie per la Storia e i Beni Culturali
	
	
	

	
	Teoria e Filosofia della Comunicazione
	
	
	


Tipologia di corso 
X convenzionale 

Sede di 
X Potenza

Cognome e nome docente

SSD docente

Titolo del corso


Obiettivi formativi 

(risultati di apprendimento previsti e competenze da acquisire)
Iniziare gli studenti alla “terribile serietà del gioco”, alla riscoperta della valenza e dimensione ludica dell’esistenza, quale unica alternativa liberatoria e risolutrice della onnivora espansione del razionalismo moderno e del destino nichilista dell’uomo moderno, quale dimensione ontologica originaria e struttura del linguaggio essenziale che si espande nella seduzione, quale specifico dell’agire di Dio e dell’uomo, colti non già nell’essenzialismo concettualizzante dell’essere della metafisica ma in quanto libertà originaria.

Contenuti

Di questo modello culturale saranno trattati nel corso, dopo una introduzione storico-teoretica, alcuni aspetti decisivi che toccano momenti essenziali della creatività dell’uomo occidentale:

-modello biblico-teologico,

[Genesi, Profeti, Cantico dei cantici, la musica di Mozart]

-modello nietzscheano,

[Dioniso, fanciullo, innocenza confrontata con l’idea di Innocenza della Genesi]

-modello storicista,

[soprattutto lo Homo ludens di Huizinga e il Saggio sul gioco di Jünger]

-modello storiografico

[De Certeau, La scrittura della storia]

Note 

Al corso si affianca un Seminario, ovviamente facoltativo, sul tema:

La seduzione del gioco, il gioco della seduzione:

l’innamoramento come malattia mentale,

risvolti ‘erotici’ del fenomeno mistico

Testi di riferimento

Oltre le dispense delle lezioni e del seminario, i testi fondamentali di riferimento sono quelli indicati nello spazio relativo ai Contenuti del programma;  per quanto concerne l’introduzione teoretica, si farà riferimento al capitolo 3 del mio libro Indagini filosofiche sull’essenza della libertà umana (ESI Napoli 1999): “L’auto-originazione della libertà: cenni di un discorso protologico”. Indicazioni bibliografiche più ampie e precise saranno date durante le lezioni.

Modalità d’esame

X Prova orale
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Ermeneutica del gioco. 


Dalla gratuità dell’in-utile alla scrittura della storia
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Pizzuti Giuseppe Mario


  





M-FIL/04




































































  











5




































































  









