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Il modulo ha la finalità di introdurre i concetti fondamentali dell’informatica ed evidenziarne i collegamenti con altri contenuti disciplinari previsti nei curricoli dei programmi ministeriali per la scuola primaria. Durante lo svolgimento delle lezioni sono previste anche alcune esercitazioni.

Gli argomenti previsti sono i seguenti:

· Che cosa è l’informatica. Aspetti teorici e applicativi. 

· Concetti organizzatori: informazione, automa, algoritmo, istruzione, archivio e sistemi di regole. Trasversalità dell’informatica.

· Concetti di informazione, messaggio e simbolo: costruzione di semplici codici.

· Che cosa è un automa. Automa esecutore ed elaboratore: analisi del funzionamento logico di semplici automi presi dalla realtà, loro rappresentazioni grafiche (grafi , tabelle di transizione e produzione di regole) e rappresentazione formale. Alcuni esempi.

· Automa elaboratore: unità logico funzionali. Cenni sui linguaggi di programmazione

· Che cosa è un algoritmo. Algoritmi sequenziali e iterativi.Costruzione di semplici algoritmi di tipo descrittivo e numerico e loro rappresentazione con diagrammi di flusso.

· Che cosa è un’ istruzione. Importanza del contesto: differenza nel rapporto interpersonale e uomo/macchina.

· Analisi dei programmi ministeriali: aspetti teorici e didattici.

· Individuazione dei riferimenti espliciti ed impliciti all’informatica nei programmi ministeriali.

· Informatica trasversale e trasposizione didattica.

· Costruzione di mappe concettuali relative all’introduzione dell’informatica trasversale a partire dai programmi ministeriali. 

