Laboratorio di Editoria Multimediale I

Dott.ssa Palmarosa Fuccella

Corso di laurea in Scienze della Comunicazione

I anno 

Dal libro a stampa all’editoria multimediale: la rivoluzione digitale della cultura

Obiettivi
Il corso intende approfondire i temi legati allo sviluppo dell’editoria elettronica e fornire gli strumenti per la creazione grafica multimediale.

Contenuti
Partendo dalla nascita dell’editoria moderna per arrivare alle più recenti innovazioni tecnologiche, il corso vuole offrire agli studenti gli strumenti ermeneutici e pratici utili alla comprensione dell’attuale contesto dell’editoria multimediale.

In particolare si svilupperanno i seguenti argomenti:

- la nascita e le trasformazioni dell’editoria moderna, a partire dal XVIII secolo

- l’avvento, nei primi anni Ottanta, dell’editoria digitale e le successive evoluzioni

- elementi di teoria e tecnica dell’editoria multimediale 

Struttura del corso

Il corso si compone di lezioni tematiche e di esercitazioni pratiche in laboratorio.

Le esercitazioni in laboratorio verteranno principalmente sull’utilizzo dei seguenti programmi:

- Adobe Photoshop, Adobe Image Ready.

A completamento del corso sarà fornita una dispensa.

Testi consigliati:

Silvia Ferrari-Palma Fuccella (a cura di), Dal mondo analogico al mondo digitale: verso la società cognitiva, Rionero, Calice Editori, 2003.

Carattere della prova finale

La prova di accreditamento si basa su un colloquio orale ed una prova individuale sul computer.

